Der Imperiale Kalender

2000 AD = 4770 IZ = 30 Hal = 1023 BF = 2515 Horas

	Oktal
	None
	Besondere Feiertage und Ereignisse

	Thearchentag (Jahresbeginn)
	

	Raia
Spätsommer
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Raiatag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Chrysir-Aequinox (Sturmtag)
	

	Chrysir
Frühherbst
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Chrysirtag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Gyldara 
Spätherbst
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Gyldaratag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Nereton-Solstitium (Frosttag)
	

	Nereton

Frühwinter
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Neretontag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Siminia
Spätwinter
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Siminiatag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Zatura-Aequinox (Nebeltag)
	

	Zatura
Frühfrühling
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Zaturatag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Shinxir
Spätfrühling
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Shinxirtag

	
	IV.
	

	
	V.
	

	Brajans-Solstitium (Sonnentag)
	

	Brajan
Frühsommer
	I.
	

	
	II:
	

	
	III.
	Opfertag ist Brajantag

	
	IV.
	

	
	V.
	


Die 9 Tage einer None sind Schaffenstag, Ahnentag, Ackertag, Markttag, Opfertag, Rechtstag, Fuhrtag, Streittag und Ruhetag.

Alle vier Jahre wird der „Tag des Vielgesichtigen“ nach der letzten None des Brajan-Oktals eingefügt und markiert das Ende eines Vierjahreszyklus, bevor mit dem Thearchentag ein neuer beginnt..

Der Einfachheit halber ist auf der Erde, in Aventurien und im Imperium gleichzeitig Jahresbeginn.

2000, Markus Penz

Spielerverein der Freunde des Gepflegten Rollenspiels

